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symbol otocit

Geometrie mj. popisuje otaceni podle osy a prevratit na druhou stranu, obrdtit
bodu (stfedu). P¥i manipulaci s origami

modely pouzivame pravé tyto dva druhy.
Pokud potfebujeme model otoc¢it rubovou
stranou nahoru (obratime model ve vzduchu ‘
nad stolem), ota¢ime ho podle osy, at uz svislé

nebo vodorovné (¢i dokonce podle ndhodné
osy, to pak ale nevite, jak model patii a

snadno se ve skladani zt,rva’tlte a pfipada vam otogit na stole, otodit

slozité). Obvykle se ota¢i podle svislé osy.
Otaceni na stole bez zvedani modelu do
vzduchu je otdceni podle bodu, obvykle
sttedu modelu. Mizete se také setkat s ‘
diagramy, kde bude piimo vyjadfena velikost

uhlu, o ktery mate model otodit.

Poutziti tohoto diagramu je dovoleno pouze pro osobni potiebu ¢i vyukové tcely. Nakres ani model nelze vyuzivat komeréné (prodavat, vystavovat,
fotografovat, ani vyuc¢ovat) bez vyslovného souhlasu autora. Zadosti o povoleni mtiZe byt poddna e-mailem na info@origamido.cz.



